2aNZa reLroat

MUnemek és mufajok

,AB OVO GEMINO" — INDULJUNK AZ ALAPOKTOL!

Javasolt feldolgozasi ido: 30 perc

1. feladat

IRODALOM

Potold az alabbi szdveg hidanyzo elemeit! A mellékelt tablazat a segitségedre lehet.

SZEPIRODALOM
|

szociografia
mese

monda, rege
legenda
elbeszélés
novella
anekdota, vicc

/ |

EPIKA LIRA DRAMA
népi eposz dal tragédia
mUeposz oda komédia
hdsi ének elégia szinmd —
elbeszél6 koltemény epigramma tragikus elemekkel =
regény himnusz tarsadalmi drama
Utirajz szdzat szinmU —
életrajz rapszodia komikus elemekkel =
naplé ekloga vigjatek
visszaemlékezés életkép .llenszinm(” =
memoar episztola abszurd drama
dokumentumregény
levelezés

(Forras: Lothringer Eva: Hasonlésdgok és kiilénbézéségek a mivészetekben,
Auktor Kiado, 1994., 120. 0.)
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Z2aNZa reLroat IRODALOM

A (mi?) az irodalom harom, alapvetdnek tartott kifejezésformajat
—a (mit?) ,az (mit?) és a (mit?) -
jelolé mifajelméleti kategoria.

Az epika f6 jellemvonasa az, hogy alkotasainak targyat, témait kizardélag vagy

igen nagy tulsullyal (minek?) korébdl meriti, s alapvetéen
monologikus formaju. Az epikus muvek szerkezetében legtobb esetben dont6
szerepet jatszik a cselekmény, az (mi?)___________ . Az epika el6badasmodia
szinte kizarolag (milyen?) ___________ idejl. Gyakran a (kinek?)
szavai altal ismerjik meg a torténetet. Leggyakoribb mufajai a (mi?)
____________ és(mi?) ____________
A lirai alkotasok az egyén (mijét?) .
(mijét?) és (mijét?) kozvetitik. Formaja
kotott, slritettséqg jellemzi, gyakran él a zeneiség eszkozeivel: (mivel?)

: . (Milyen?) idejlséq jellemzi. A lirai
mUvek szerzdjét (minek?) nevezzik.
A dréma (milyen?)__________ vagy (milyen?) formaju is lehet.
Elsésorban (mire?) szant alkotas. Az abrazolt eseményt a
szereplék (mibdl?) és (mibdl?) ismerhetjik
meg. Nincsenek benne leiré részek, csupan (mik?)
segitik a dréama értelmezését. Alapvetd mifaja a (mi?) ,a
(mi?)____________ és a szinmd.
2. feladat

Mely mifajok betdit kevertiik 6ssze az alabbi anagrammakban?
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